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                    Le jeu Go/No-Go : Captation d'une activité de classe

                  

                

                
                  Le Go/No-Go est un jeu de réaction à un signal donné. En classe, il permet aux élèves de travailler leur attention. Voici une ressource pédagogique et une présentation d'une activité de classe filmée le 27 septembre 2019 dans une classe de CM2 de l'école de la Beaume par Florence Jaille.
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 Le jeu "Go / No-Go" permet à l'élève de développer sa capacité à donner une réponse comportementale contrôlée. Il s'agit d'un jeu d'inhibition.

 
 A partir des travaux d'O. Houdé et de G. Borst, nous proposons une fiche technique permettant la mise en oeuvre en classe d'un travail utilisant le jeu Go / No-Go auprès d'élèves de cycles 1 à 3 accessible dans l'onglet 'DOCUMENTS' ci-dessus.
 
  
 
 Voici une courte séance filmée dans une classe de CM2 de l'école de La Beaume à Marseille le 27 septembre 2019 par Florence Jaille.
 
  
 
  
 
 
 
  
 
  
 
  Pour en savoir plus :
 
 	Se référer à l'article "Des jeux en classe".
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