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  ENTREZ DANS L’AVENTURE !
 
   
 
  Enseignants de France, d’Outre-mer, de l’AEFE... engagez-vous en groupe, en club, en classe pour créer de A à Z un jeu à l’aide d’outils numériques !
 
   
 
  Sous votre pilotage, faites imaginer, créer, programmer, construire un environnement graphique, sonore, musical pour présenter un jeu d’évasion, d’arcade ou de plateau ! Entrez dans le concours Jeux Fabrique !!!
 
   
 
   
 
  
 
  Vidéo de présentation (vous pouvez également cliquer ici)

 
   
 
   
 
  Vous pouvez voir la rediffusion du webinaire de présentation qui a eu lieu le mercredi 17/06 à 14h : https://lc.cx/webinaire_jeuxfabrique
 
   
 
  Le diaporama accompagnant ce webinaire se trouve à l’adresse suivante : https://cloud-aix-marseille.beta.education.fr/s/4CLzAgbLNGd7PbJ
 
   
 
  ___________________________________________________________________________
 
  Le concours "Jeux Fabrique" s’adresse au public scolaire des cycles 3, 4 et aux élèves des lycées généraux, techniques et professionnels des établissements scolaires publics des académies de France métropolitaine, d’Outre-mer et de l’AEFE. 
 
   
 
  Jeux Fabrique est piloté par l’académie d’Aix-Marseille, cependant certaines académies bénéficient de relais locaux :
 
   
 
   
   
    	Académies
	Contacts

	Aix-Marseille
	jeux.fabrique@ac-aix-marseille.fr

	Grenoble
	christophe.gilger@ac-grenoble.fr

	Lyon
	jean-francois.simon@ac-lyon.fr
perrine.douheret@ac-lyon.fr

	Nice
	jeux.fabrique@ac-aix-marseille.fr

	Rennes
	christophe.menard@ac-rennes.fr

	Rouen
	christelle.quesne@ac-normandie.fr

	Toulouse
	houria.lafrance@ac-toulouse.fr

	Versailles
	melanie.fenaert@ac-versailles.fr

	Autres
	jeux.fabrique@ac-aix-marseille.fr



   
 
  
 
   
 
  Les enseignants intéressés peuvent s’inscrire au concours en suivant ce lien : https://frama.link/JF2021
 
   
 
  Les collègues de l’académie de Lyon retrouveront sur ce lien toutes les informations relatives au concours: http://dane.ac-lyon.fr/spip/JEUX-FABRIQUE


 
  Les relais académiques ont la possibilité d’adapter localement le concours à leur territoire sous leur responsabilité.
 
   
 
  La participation au concours Jeux Fabrique se déroule en deux phases :
 
  	une phase en établissement où un groupe d’élèves (classe/groupe/club… encadré par au moins un enseignant) a pour objectif d’inventer un jeu (mise en scène, programme informatique, etc...), et de réaliser une restitution numérique afin de présenter le jeu et le travail mené au long de l’année. 

 
  Le jeu proposé peut être soit un jeu d'arcade/plateau interactif ou un escape game. Le projet doit mettre en oeuvre le développement de compétences numériques (par exemple : évoluer dans un environnement numérique, créer des contenus multimédias, programmer…). 
 
  	une phase d’évaluation des présentations selon des critères variés menée à l’aide des relais locaux, de professionnels liés au jeu ou à l’éducation. Cette phase permettra de sélectionner les projets retenus à la Finale et de récompenser les deux meilleurs jeux 2021 !

 
   
 
   
 
   
 
  L'accompagnement du concours
 
   
 
  La DANE d'Aix-Marseille fournit un livret de démarrage sous forme numérique  pour chacune des catégories et peut au cours de l’année communiquer des ressources pour mener à bien les projets.
 
   
 
  Dès à présent, 3 livrets sont disponibles :
 
  	un guide de démarrage "Jeux Fabrique" orienté vers la catégorie arcade/plateaux/bornes,

 
  	un livret "Escape Game" rédigé par le groupe académique de l’Académie d’Aix Marseille "Apprendre et enseigner avec les jeux numériques",

 
  	un livret "Jeux Fabrique une vidéo" orienté vers la production de films et d'animations.

 
   
 
   
 
  Les kits "concours"
 
   
 
  Dans l'onglet "Documents", vous trouverez 3 kits qui vous permettront de mener à bien votre projet suivant la catégorie choisie. Ces kits contiennent le règlement (en cours de finalisation), le livret d'accompagnement, la fiche d'évaluation qui sera utilisée par les jurys et les vidéos d'introduction et de fin pour "Jeux Fabrique une vidéo".
 
  



 
  Retrouvez la FAQ et le règlement dans les documents joints.
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