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  Dans le cadre du concours Jeux Fabrique 2021, les élèves de l'école de la Luquèce à Manosque (04) ont créé un jeu de réfléxion et d'énigmes.

 
   
 
   
 
  Notre projet est un jeu de réflexion et d'énigmes qui vous emmènera sur les traces de Phileas Fogg et son célèbre tour du monde en 80 jours. Vous, Pénélon Flacotte, devrez vous échapper du piège qui vous a été tendu et tenter de battre ce record. Fouilles, énigmes, codes secrets, cellules virtuelles et même course d'orientation : il faudra passer chacune de ces épreuves si vous souhaitez gagner votre pari. Alors, faites chauffer vos neurones et bon voyage !
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  Niveaux de classe : cycle 3 (CM1, CM2)

 
   
 
  Dominantes disciplinaires : littérature, étude de la langue, mathématiques

 
   
 
  Objectifs pédagogiques 
 
   
 
  	réaliser divers modes de représentation de l'espace,
	programmer les déplacements d'un personnage sur un écran
	comprendre un texte littéraire et se l'approprier
	rédiger des écrits variés
	collaborer et coopérer,
	parler en prenant en compte son auditoire
	participer à des échanges dans des situations variées


 
   
 
   
 
  Dispositif pédagogique : projet de classe entière.
Sous-groupes classe constitués ensuite en fonction des tâches à réaliser, des envies et des compétences des élèves.

 
   
 
  Ressources numériques 
 
   
 
  

	Scratch pour la réalisation d'un sablier de jeu
	Genially pour une salle virtuelle de notre escape game
	Explain everything pour la réalisation de la vidéo d'accroche de notre jeu


 
   



 
   
   
 
   
 
  

 
  Présentation du projet
 
   
 
   
 
  Enseignant : Yoann GIRARD
Télécharger la fiche du projet en cliquant ici
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