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 19 M
AR

S 2018 
9H

30 - 16H
00  

ATELIER CAN
OPÉ 13 – M

ARSEILLE 
BIBLIOTH

ÈQUE DÉPARTEM
EN

TALE  
DES BOUCH

ES-DU-RHÔN
E 

 —
 

Atelier Canopé 13 - M
arseille 

31, bd d’Athènes 
13001 M

arseille 
 Bibliothèque départem

entale des Bouches-du-Rhône 
18-20 rue M

irès 
13003 M

arseille 

—
 

R
enseignem

ents	: delphine.m
archand@

reseau-canope.fr  

 



 

Com
m

ent bibliothèques et établissem
ents 

scolaires peuvent-ils s’em
parer de la question 

de la ludification, appelée aussi gam
ification ? 

Q
uels sont les usages possibles et pertinents 

des jeux à des fins d’apprentissage ?  
  PROGRAM

M
E  

 À l’Atelier Canopé 13 - M
arseille 

 9h30 | Accueil 
 10h00 | Introduction de la journée 
- Sophie Fouace, directrice territoriale  
Provence-Alpes-Côte d’Azur de Réseau Canopé 
- Christiane Rom

an-Belliard, directrice  
de la Bibliothèque départem

entale des 
Bouches-du-Rhône 
- Véronique Sarrère, directrice de l’Atelier 
Canopé 13 - M

arseille 
 10h15 | Tem

ps inspirant 
Intervenants 
- Julian Alvarez, professeur associé  
à l’université Lille 1, responsable recherche  
de la Serre num

érique  
- Sarah Lachise, coordinatrice au num

érique 
éducatif et à l’innovation de Réseau Canopé 
- Pierre Corbinais, journaliste spécialisé dans  
le jeu vidéo expérim

ental, concepteur-auteur  
du blog Oujevipo 
- Guillaum

e M
arza, m

em
bre de la Com

m
ission 

«	Jeux vidéo en bibliothèque	» de l’Association 
des Bibliothécaires de France 

M
odératrices :  

- Delphine M
archand, coordinatrice Politique 

docum
entaire de la Direction territoriale Provence-

Alpes-Côte d’Azur de Réseau Canopé 
- Laure Arciszew

ski, m
édiatrice m

ultim
édia  

de la Bibliothèque départem
entale des Bouches-

du-Rhône 
 12h00 | Repas et déam

bulation ludique pour 
rejoindre la Bibliothèque départem

entale  
 À la Bibliothèque départem

entale des Bouches-
du-Rhône 
 14h00 | Ateliers  
—

 Atelier 1 : Pause photo Prose 
—

 Atelier 2 : M
athador 

—
 Atelier 3 : M

inecraft 
—

 Atelier 4 : Expérience de réalité virtuelle  
«	On a m

arché sur la lune	» 
—

 Atelier 5 : Robotique ludique 
—

 Atelier 6 : Quête géolocalisée ram
ifiée 

—
 Atelier 7 : Fiction interactive avec le logiciel Tw

ine 
—

 Atelier 8 : Kit de gam
ification 

—
 Atelier 9 : M

édiasphère 
—

 Atelier 10 : Initiation à la réalité virtuelle 
 15h30 | Clôture de la journée 
Pierre Leveau, enseignant de philosophie 
 

SOPH
IE FOU

ACE 
Directrice territoriale  
Provence-Alpes-Côte d’Azur 
Réseau Canopé 
 CH

RISTIAN
E ROM

AN
-BELLIARD 

Directrice 
Bibliothèque départem

entale 
des Bouches-du-Rhône 
 ont le plaisir de vous inviter  
à une journée 
interprofessionnelle  
sur le thèm

e de la ludification 
dans les m

étiers  
de la m

édiation 
 lundi 19 m

ars 2018 
9h30 - 16h00 

Inscription en ligne :	 
https://w

w
w

.reseau-
canope.fr/service/journee-interprofessionnelle-
la-ludification-en-m

ediation.htm
l 


