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Préambule

Rappelons qu’extraire le « noyau métaphysique » d’'un programme de recherche
scientifique consiste, selon Jean-Michel BERTHELOT ', a abstraire les principes
ontologiques et épistémologiques de théories rivales qui portent sur un méme objet, c’'est-a-
dire a formuler distinctement ce que chacune postule sur son étre et la connaissance que
'on en a. Cette extraction fait apparaitre les différences qui existent entre les théories qui
structurent un domaine d’investigation et les positions relatives de chacune. On utilise cette
méthode pour clarifier le débat autour des TICE en philosophie. A la différence des
recensions qui respectent les frontiéres de leur objet, cet état de I'art en trace d’autres, plus
familieres aux professeurs de philosophie, qui les aideront peut-étre a se positionner dans le
débat. Car le numérique n’est pas étranger a la philosophie : de PYTHAGORE a John
SEARLE?, une longue tradition y rattache au contraire les enseignants du secondaire® et
I'on montre dans ce chapitre que les courants qui structurent encore aujourd’hui le champ de
la recherche sur les TICE en sont issus.

1. L’approche matérialiste

Les courants philosophiques qui forment les noyaux durs des programmes de
recherche sur les TICE sont en nombre plus réduit. lls sont majoritairement d’inspiration
matérialiste, au sens ou il parait inutile de postuler I'existence d’un esprit transcendant,
indépendant de la matiere, pour expliquer ces technologies. On les tient plutét pour des
artéfacts matériels interconnectés, dont les propriétés physiques et I'organisation permettent
de générer et de transmettre les flux d’information nécessaire a I'exécution de programmes.
La dématérialisation — ou numérisation — n’est pas I'immatérialisme — 'absence de support
matériel — mais le passage d'un état de la matiére a un autre, c’est-a-dire une
transformation®,

Deux types de programmes d’inspiration matérialiste opérent cependant dans le
champ de la dématérialisation et des TICE. Les premiers, liés au cognitivisme, sont
émergentiste®, & l'opposé des seconds, qui assument I'héritage béhavioriste, et sont
réductionniste®. Le cognitivisme assimile en effet I'esprit & un systéme d’information, mais ne
I'y réduit pas : il considére les idées, les pensées, comme des entités intentionnelles — des
représentations mentales non observables. Il admet qu’elles peuvent survenir sur un objet
matériel — le cerveau en l'occurrence — et n'exclut pas qu’elles puissent modifier
récursivement ses propriétés. A I'opposé, le béhaviorisme ne fait aucune hypothése sur la
nature de I'esprit, considéré comme une entité métaphysique superflue. Il I'élimine — dans sa
version actuelle — en I'assimilant aux échanges physico-chimiques et aux états observables
du cerveau.
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2. Les courants cognitivistes

Ces deux approches — émergentiste ou réductionniste — de I'esprit ont alimenté,
depuis les années 80, différents courants dans le champ des TICE. Du c6té du cognitivisme,
on distingue notamment le computationnalisme, le connexionnisme et le connectivisme. Le
computationnalisme admet que I'esprit fonctionne comme un systeme d’information et
assimile la pensée a un calcul. Dans ce programme, penser, raisonner, consiste a appliquer
des régles formelles a des états mentaux considérés comme des représentations
symboliques causalement liées, qui ont des propriétés sémantiques et syntaxiques
spécifiques’. Le connexionnisme refuse a l'inverse d’assimiler la pensée a un calcul et tient
plutét les phénoménes mentaux pour des processus émergents de réseaux d'unités
interconnectées. Dans ce programme, la pensée fonctionne comme un réseau
neuromimétique reconfigurable et l'activité intellectuelle n'est pas régie par des régles
formelles. Le réseau apprend en modifiant le poids des connexions entre ses unités au cours
du temps®. Le connectivisme analyse enfin ce processus en radicalisant I'approche
réticulaire du connextionnisme. Dans ce programme, une unité est un nceud connecté a un
autre nceud, c’est-a-dire un réseau, et l'apprentissage est un processus qui émerge de
connexions entre réseaux. Etudier I'apprentissage, la pensée et son progrés, cest
comprendre comment et pourquoi ces connexions se forment’.

MATERIALISME

(1) Tout ce qui est réel est matériel
(2) La pensée a besoin d'un support matériel
(3) Les systémes numériques sont des artéfacts matériels.

COGNITIVISME
(1) L'esprit fonctionne comme un systeme d’information
(2) Des propriétés ou des entités intentionnelles peuvent survenir sur des propriétés ou des qualités matérielles
(3) Ces entités intentionnelles peuvent modifier récursivement les objets sur elles surviennent.

COMPUTATIONNALISME
\

CONNEXIONNISME
\

CONNECTIVISME
\

(3) Les états mentaux sont des
représentations symboliques
causalement liés, qui ont des

propriétés sémantiques et
syntaxiques.
(2) Penser, c’est calculer :

appliquer des régles formelles a
des états mentaux.

| (1) Les machine, les ordinateurs,
| peuvent simuler des pensées : étre
. leurs suppots matériels.

(1) Les phénoménes mentaux et
comportementaux sont des
processus émergents de réseaux
d'unités interconnectées.

(2) La pensée fonctionne comme
un réseau neuromimétique
reconfigurable dont I'activité n’est
pas régie par des régles formelles.

(3) Ce réseau apprend en modifiant
le poids des connexions entre ses
unités au cours du temps.

a

(1) Une unité est un noeud

connecté a un autre nceud, c’est-a-

dire un réseau.

(2) L'apprentissage est un
processus qui émerge de
connexions entre réseaux.

(3) Etudier 'apprentissage, la
pensée et son progres, c'est
omprendre comment et pourquoi
ces connexions se forment.

FIG. : série cognitiviste

3. Les courants béhavioristes

Affaibli par la montée en puissance du cognitivisme dans les années 80, le
behaviorisme retrouve aujourd’hui une place importante dans le champ des TICE ou il
alimente de nombreux programmes de recherche sur les jeux, dont les noyaux
métaphysiques sont hédoniste, utilitariste et pessimiste. L’hédonisme postule que tous les
hommes sont guidés par la recherche du plaisir : la dopamine récompense la réussite et
sélectionne puis renforce naturellement les comportements adaptés. Considérant que tous
les individus sont physiquement different, 'hédonisme ajoute qu’ils doivent multiplier les
expériences pour se connaitre eux-mémes et trouver le plaisir qui leur convient
individuellement'. Si I'utilitarisme admet que nous sommes guidés par la recherche du
plaisir, il estime que nous I'évaluons par ses conséquences futures sur notre propre bien-étre
et celui de notre groupe d’appartenance, non égoistement, a la différence de I'hédonisme.
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Pragmatique et conséquentialiste, il ne juge pas nos actes a leurs mobiles ou intentions,
mais a leurs conséquences observables''. Constatant comme I'hédonisme que le plaisir
nous guide et jugeant des faits par leurs suites, comme I'utilitarisme, le pessimisme affirme
contre le premier que notre quéte se solde toujours par un échec — puisque nous mourrons
tous — et contre le second que nos calculs optimisent les pertes et non les gains.
Extraordinairement intelligents, mais dupes de nos idées, nous détruisons en réalité notre
environnement'?. Ces trois programmes d’inspiration béhavioriste s’ajoutent & ceux issus du
cognitivisme et complétent la carte des positions philosophique sur les TICE.

MATERIALISME

(1) Tout ce qui est réel est matériel
(2) La pensée a besoin d'un support matériel
(3) Les systémes numériques sont des artéfacts matériels.

[
BEHAVIORISME

(1) La science n'est pas la métaphysique : elle est objective, prédictive et s'en tient aux faits observables.
(2) La psychologie est I'étude du comportement, non des états mentaux.
(3) L'esprit est une entité superflue, réductible aux échanges physico-chimiques du cerveau.

HEDONISME UTILITARISME PESSIMISME
\ [ ‘
(1) Le plaisir, le systéme limbique, (1) Nos actes, nos comportements, (1) L'homme est une machine
est notre véritable guide, non dépendent de leurs conséquences hypercomplexe qui fonctionne a
I'esprit ou la raison. et pas seulement de leurs stimuli. perte : il fait le minimum avec le
(2) Sa recherche explique notre (2) Est utile ce qui maximise le DR,
comportement et son obtention bien-étre de la collectivité, pas (2) La vie n'a ni sens ni raison
motive, puis renforce, nos seulement celui de l'individu. d'étre ; le plaisir n'est rien et tout
CIOYaNCes: (3) Rien n'est bon ni mauvais en est souffrance.
(3) Le plaisir et le jeu ont une | soi: lavaleur d'une action dépend i (3) Le bonheur est une illusion
valeur pédagogique plus grande | des circonstances, qui la rendent ’ innée : une stratégie que la vie
que la souffrance. ) utile ou non. utilise pour se reproduire. /

FIG. : Série béhavioriste

Bilan et perspectives

Il faudrait poursuivre du coté des sciences sociales'™ — économie, sociologie™ et
politique — le maillage philosophique de ce territoire. Mais on peut se contenter de cet
échantillon pour formuler les hypothéses sur lesquelles repose les expériences
pédagogiques que l'on présente dans la troisieme partie de ce TraM™. La contribution
précédente et celle qui suit complétent ce premier apergu®.
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