Loi de probabilité : 
La culture probabiliste des élèves, construite depuis deux ans, a fait dégager des principes de base :
· Une probabilité est un nombre compris entre 0 et 1.

· La somme des probabilités des événements élémentaires est égale à 1.

· L’événement impossible a une probabilité nulle.

· L’événement certain a une probabilité égale à 1.

Ils  peuvent être mis en œuvre pour établir la loi équirépartie et la formule :
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Dans d’autres situations non équiprobables, ils restent valables. Le lien avec les fréquences permet d’assurer cela.

Définir une loi de probabilité, c’est donc les respecter en associant à chaque événement élémentaire une probabilité. La confrontation de la loi à la simulation permettant de valider ou non le modèle (cf attendus de seconde).
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