                        Une expérience trois fois répétée. 

   Deux élèves de première, Pierre et Jacques,  décident de faire un jeu avec une pièce de monnaie. Par souci d’équité, ils décident que c’est Françoise qui lancera la pièce 3 fois de suite dans des conditions telles que le hasard est parfaitement respecté. 
Chacun des joueurs mise quarante euros que Françoise recueille et place dans la « banque » pour distribuer les gains. 
Pour tenter d’équilibrer les gains ils décident que : 
Si le nombre total de pile est 1, c’est Pierre qui gagne  0,1€,
Si le nombre total de pile est 2, c’est Pierre qui gagne  0,2€,
Si le nombre total de pile est 3, c’est Jacques qui gagne  0,3€,
S’il n’y a que des faces, chaque joueur reçoit 0,20€ de la banque. 
Une partie est composée d’une série de trois lancers, mais ils recommencent ces parties jusqu’à ce que la banque n’ait plus de quoi payer les gains. 
Le but de cette étude est d’étudier ce qu’il en est  de l’équilibre de ce jeu et d’effectuer les calculs nécessaires. 
En construisant un arbre, en déterminant les probabilités utiles, le nombre maximum de parties d’un jeu et en calculant l’espérance pour chaque joueur, que peut-on affirmer ? 
Dans un deuxième temps, Pierre et Jacques remisent chacun 20 € placés dans la banque toujours tenue par Françoise qui distribuera les gains, mais c’est Pierre qui reste seul à jouer. 
Si le nombre total de pile est 1, Pierre gagne  0,1€,  
Si le nombre total de pile est 2, il perd  0,3€,
Si le nombre total de pile est 3, il gagne 0,3€,
S’il n’y a que des faces, il perd 0,10€. 
En construisant un arbre, en déterminant les probabilités utiles et l’espérance de ce jeu, que peut-on affirmer ?
