C’est la loi des joueurs raisonnables qui se fixent un nombre maximum de parties et s’arrêtent dès qu’ils gagnent.

La loi géométrique de variable aléatoire X donne la probabilité p(X=k) où k est le rang d’apparition du premier succès dans des répétitions indépendantes d’un schéma de Bernoulli. On est dans le même cadre d’épreuve que pour la loi binomiale mais on s’intéresse à l’apparition du premier succès.
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La  loi qui nous intéresse est dite tronquée car nous n’allons pas toujours aller jusqu’à l’apparition du premier succès, étant limité par le nombre n de répétitions.

Nous poserons simplement pour construire la loi :
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