COMTALUDIK
VERSION DÉMONSTRATION  -  2 TOURS  -
	Public
	Première STMG
Ou Terminale Gestion finance

	
Place dans le programme
	Première STMG
THÈME Gestion et création de valeur
QG : Comment la gestion d’une organisation contribue-t-elle à la création de différentes formes de valeur ?
NOTIONS : 
Valeur financière fondée sur le revenu : compte de résultat$
Valeur financière fondée sur le patrimoine : Bilan

	Terminale STMG Gestion Finance
THÈME 1 : construire une image de l’entreprise
QG : Comment traduire l’activité ?
NOTIONS : La partie double, le compte

QG : Comment organiser les traitements pour répondre aux besoins de l’entreprise ?
NOTIONS : Articulation des documents comptables : documents de synthèse

	Description synthétique
	L’élève créé une entreprise.
Il dispose d’argent en trésorerie. Il choisit d’investir dans un certain nombre de machines, d’embaucher du personnel, d’acheter des kits de matière première, de fabriquer, de vendre…
A chaque achat ou vente, il doit modifier les comptes de l’entreprise : retrouver dans une liste le compte à débiter, celui à créditer. Il voit les impacts de ses décisions directement dans les documents de synthèse.
Il est alors évalué sur sa capacité à prendre de bonnes décisions. (impact sur le bénéfice, la trésorerie…)

	Conditions d’accès
	Version gratuite,
Accès en ligne.
L’élève peut travailler 2 mois de suite janvier, février (2 tours)
http://www.comptaludik.com/

	Supports complémentaires
	Document word.

	Notions principales
	Bilan, compte de résultat
Actif, passif  -  Charges, produit
Dette, créance
Résultat net comptable, disponibilités…

	Objectifs pédagogiques
	· Distinguer les éléments du patrimoine des évènements liés à l’activité
· Comprendre et visualiser l’impact d’une opération (achat, vente, paie…) sur les documents de synthèse.
· Comprendre les effets des décalages de paiement sur la trésorerie
· Appréhender la notion de saturation des capacités de production

	Durée
	1h30

	Evaluation
	Formative en cours de jeu
Sommative sous forme de questionnement : un questionnement est transmis à l’élève

	Définir les règles du jeu

	Pour cette première partie, l’élève peut travailler seul : il s’agit d’une découverte du jeu et des notions. Le questionnement est guidé car l’élève ne peut jouer que deux tours. 
Une fois cette première partie effectuée, on pourra demander aux élèves de rejouer une seconde fois (2 tours aussi) mais en toute liberté ! 

Jeu 0 : Observation  répondre aux questions. 
Découvrir les règles du jeu
Jeu 1 : démarrer l’activité de l’entreprise en fonction des décisions prises par le responsable. Analyser l’impact de ces décisions.
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