
MEMORY
But     du     jeu     :     
Reconstituer le plus de paires possibles (mots  + images)
L'équipe qui a le plus de cartes à la fin de la partie a gagné.

Matériel     :     
24 cartes : 2 séries de  12 cartes de couleurs différentes.
Par ex: Les 12 mots écrits sur 12 cartes rouges et les 12 images collées sur 12 
cartes vertes.

Règle     du     jeu   –   déroulement     :     
1) Réactivation du vocabulaire en  montrant les 12 images.

2) Dans chaque équipe, attribution d un numéro aux joueurs (1 à 6...).

3) Début du jeu les cartes sont posées, faces cachées, sur la table. 
Le joueur n°1 de l'une des 2 équipes retourne d’abord une carte image,  nomme 
l'image, puis si l’image a été correctement nommée, il tire une carte mot et lit 
le mot pour voir si les deux cartes correspondent.

Il les gagne si les cartes forment une paire et si l'élève a nommé correctement 
les deux cartes.

C'est au tour du joueur n°1 de l'équipe 2.

Remarque: Même si une équipe trouve une paire, le tour suivant est joué par 
l'équipe adverse.

4) Fin du jeu : Toutes les cartes du jeu ont été gagnées

5) L'équipe gagnante étant celle qui a réuni le plus de paires.

Score     :
3 points équipe gagnante, 2 points égalité, 1 point équipe perdante.



Lexique:

Anglais

To have breakfast

To go to school

To have lunch

To do music

To do sport



To do homework

To have a shower

To cook

To have dinner

To watch T.V.

To read

To go to bed



CARTES     à     IMPRIMER  

To have breakfast

To go to school

To have lunch



To do music

To do sport

To do homework



To watch T.V.

To have a shower

To cook



To have dinner

To read

To go to bed



Fabrication     :  

- Imprimer (A4) les planches images/mots. 

-  Imprimer les 2 séries de cartes sur 2 couleurs de feuilles différentes ou 
mettre au dos de chaque série des pastilles de couleurs différentes (ex : rouge 
et bleu). 

Dans tous les cas, il faut veiller à ce que l'on n'aperçoive pas les images par 
transparence une fois les cartes retournées (prévoir de les coller sur du papier 
cartonné...).

- Plastifier les cartes.

- Imprimer la règle du jeu.

- Dans une grande enveloppe kraft insérer le matériel : les cartes de jeu, la règle 
du jeu. 

- Coller la page de garde sur l’enveloppe.

Matériel à retourner à la circonscription
dans la semaine du 9 au 14 mars 2015.


