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Proposition d’activité pédagogique

Intitulé de I'activité : Jeu du portrait chinois

Domaine/ anglais / TIC Durée | 60 min Cycle 3
discipline
Compeétence | Lire et comprendre |'écrit [ Ecrire dans une langue étrangere

Déroulement

projet plus long.

écrit)

présentations des éléves des classes partenaires.

Cette activité peut étre réalisée dans le cadre d'un projet eTwinning court ou étre utilisée comme une activité brise-glace d’un

Ecrire son portrait chinois : Les éléves se présentent a travers un portrait chinois écrit. Ils utilisent la structure « If | were... |
will be... » et réinvestissent du vocabulaire (couleur, nourriture, animaux, acteurs...)
 lllustrer son portrait chinois : Les éléves illustrent leur portrait chinois (illustration reprenant tous les éléments du portrait

* Créer un jeu de « Qui est-ce ? » a partir des portraits réalisés : Par groupe de 6, les éléves créent sur learning apps un jeu
d’association, les portraits chinois écrits doivent étre associés a la bonne illustration.
En I'absence d’outils numérique pour les éléves, les portraits chinois et les illustrations peuvent étre envoyés en version papier.

Les classes partenaires eTwinning échangent ensuite leurs jeux. Ainsi, les partenaires découvrent de maniére active les

1 PC pour un

Matériel / support [ ressources
1 outil scanner

groupe de 6 éléves.

Application learning apps
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