






Le Makey Makey est une petite carte qui sert d’interface entre un objet réel et un ordinateur (ou une tablette) 
afin de créer une interaction entre l’objet et la machine.

• Raccorder notre objet réel au Makey Makey

• Découvrir les possibilités du Makey Makey

• Enrichir le projet proposé en créant des zones interactives sur l’objet et en programmant toutes sortes 
d’action grâce au logiciel de programmation Scratch.













Sous votre pilotage, faites 

imaginer, créer, programmer, 

construire un environnement 

graphique, sonore, musical 

pour présenter un jeu 

d’évasion, d’arcade ou de 

plateau ! Entrez dans le 

concours Jeux Fabrique !!!

L’objectif du concours est la

création d’un jeu sérieux

numérique (création de

l’univers de jeu, mise en scène,

programmation, etc…). Le jeu

est un support transdisciplinaire

qui peut fédérer les disciplines

autour d’une démarche de

projet.

•une phase en établissement où 

un groupe a pour objectif d’inventer 

et réaliser un jeu et de réaliser une 

restitution numérique afin de 

présenter le jeu et le travail mené 

au long de l’année.

• une phase d’évaluation 

académique des présentations 

selon des critères variés. Cette 

phase permettra de sélectionner 

les projets retenus à la Finale 

nationale et de récompenser les 

deux meilleurs jeux!





https://irem.univ-amu.fr/fr/groupes-travail/jeux-numeriques-algorithmiques
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