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Exercices de memorisation

As-tu vu ?

Toutes les fiches de cet exercice sont présentées sur le principe du recto-verso
(partie gauche de la page = recto, partie droite = verso).
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As-tu vu ?

Astuvu?-1-verso

maison
voliture
table

chaise
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Astuvu?-2-verso
As-tu vu ? 2

livre

‘{Q? arbre

chapeau

lapin
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Astuvu ?-3-verso

As-tu vu ? 3

fleur

pomme

A hérisson

éléphant

O bouteille
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Astuvu?-4-verso

As-tu vu ? 4
singe

[ f;b papillon
fille
fleur

A garcon
garcon
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As-tu vu ?
L lapin
A chien

Astuvu?-5-verso

livre
ecureuil

soulier

&

cochon
bébé
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As-tu vu ?

A

O

=0

bidon

arbre

Astuvu?-6-verso

P,amai/m/n
fo woilune

RGCGJIO/UG/I"IB

lo haise

&
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Astuvu?-7-verso
As-tu vu ? 4

0 cheval télé
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Astuvu?- 8- verso

As-tu vu ? 8

champigon

O livre soulier
liste

. lacon

A chien dlag
chine
poule

O garcon
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As-tu vu ?

J bonbon

A  chapeau

O poule

chateau

chameau

cou

SOou

OOoUu

e

olS

e

nlond

nonbon

Astuvu?-9-verso
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Astuvu ?- 10 - verso

As-tu vu ? 10

éleve
Ll caravane teléphone
élephant
. caravane
A éléphant
carton
cartable
cabane

O oliseau
élégant
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Exercices de mémorisation

2.

Barre ce qui ne va pas.
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tamatson
|a caravane
tecamton

tamatrson
|a caravane
tecamton

Barre ce qui ne va pas. 1

le banc

/\ latable

(O lachaise
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Barre ce qui ne va pas. 2

I'auto

/\ la moto

QO le vélo
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tamatson
|a caravane
tecamton

tamatrson
|a caravane
tecamton

Barre ce qui ne va pas. 3

la voiture

A la roue

O la ceinture
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Barre ce qui ne va pas. 4

la pantoufle

A le soulier

O la chaussure
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la-maisen Barre ce qui ne va pas. 5

|':'[]|: la caravane
te-camton

le casque

@ A\ le chapeau

QO la coiffe
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B tamatksen Barre ce qui ne va pas. 6
|':IEE] M |la caravane
= tecamton

la moule

/\ la poule

O la boule
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ta-matson
|a caravane
=Ll )
] U
ta-matson
|':'E]-, |a caravane

Barre ce qui ne va pas. 7

la fable

/\ le sable

QO latable
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Barre ce qui ne va pas. 8

la guitare

/\ le garcon

O la girafe
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la-maisen Barre ce qui ne va pas. 9

la caravane
|". - .

te-camton
™
le fil
I
/\ e fils
QO lafille
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lamasisen Barre ce qui ne va pas. 10

|':'E]-, la caravane

les chameaux

/\ les oiseaux

O les ciseaux
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Barre ce qui ne va pas.

1100A|O
2 1 OA|O
3 @A O
4 O0A O
5 I OJA|O
6 O AO
7 OA|O
8 OA|O
o |OA| O
100/ A|O

Fiche corrective  PRENOM :

110ACO
2 OAO
3/0A O
41O AO
5 OAO
6 | JA|O
7 1O AO
8 |IO0A|O
o A O
100 AO
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Exercices de mémorisation

3.

Barre le mot autant de fois que
tu le voais.

Je voyage avec mes mots - 2 - © CEFISEM - METZ - 1992



seche chatse péche

chatse classe chatse

chat

fille

cheval

cher
chat

fille
fil

cheval
cheveu

seche chatse péche

classe ehatse

bidon

moto

bonbon
blanc

poteau
moto

Barre le mot autant de fois que tu le vois.

rat
chat

feu
fille

chevre
chevron

plat
chale

bille
ville

cheval
chemin

1
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Barre le mot autant de fois que tu le vois.

bidon
blond

toto
auto

O D
> o

bilan
bidon

mot
moto

telé
pelé

2
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chaise seche ehatse péche Barre le mot autant de fois que tu le vois. 3
chatse classe echarse
. élégant éléphant épatant
éléphant ] ,g ] \p ,p,
eléphant éleve éléphant
. mélé bébé elé
télé o e p )
félé bébé ete
couteau couleur couteau marteau
couteau photo rouleau
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chaise seche ehatse péche Barre le mot autant de fois que tu le vois. 4
' classe ehatse
escalier escabeau escadre
escargot _
escargot marigot escargot
ballon balle bal
ballon A
baton ballade ballon
arbre bras barbe barbare
arbre arbre art
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seche ehatse péche

chaise )
chaise classe echatse
oulet
poule P
poule
garcon gras
ronde
chaussure  chausson
chaussure
chaise seche chatse peghe
classe echatse
. bébé
bébé o
bélé
nn
bonbon bonne
blond
chien chien
miche

Barre le mot autant de fois que tu le vois.

roule
poule

garcon
grace

chasse
chaton

poule
loupe

gare
garcon

chariot
chose

5
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Barre le mot autant de fois que tu le vois.

bonbon
bonbon

client
cher

béret
béte

long
bon

chine
chien

6
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chaise seche ehatse péche Barre le mot autant de fois que tu le vois. 7
chatse classe echarse
. Voit ceinture voiture
voiture o _
VvoIsin violon volant
fou feu fleur
feu
feu flou flan
oiseau oreille oseille oiseau
oiseau seau oie
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chaise seche ehatse péche Barre le mot autant de fois que tu le vois. 8
' classe ehatse
caravane camion canard
caravane
carnaval caravane cabane
. maison mais maman
maison A o _
malitre mission maison
chapeau chateau chameau carre.au
marteau chariot chapiteau
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chaise seche ehatse péche Barre le mot autant de fois que tu le vois. 9
chatse classe echarse
, . hérisson haricot héros
hérisson _ _ .
paillasson frisson hérisson
. chat chose chaise
chaise _ _ A
chaise chaise chaine
lapin lampe sapin calin
lapon lapin plein
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chaise seche ehatse péche Barre le mot autant de fois que tu le vois. 10
' classe ehatse
feu fleur fille
fleur .
flou fil flan
. moins mais camion
camion _ _ _
camille camion avion
table tasse tas sable
cable table rable
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Exercices de mémorisation

4.

Entoure le bon mot.
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lamaison Entoure le bon mot. 1

r§| | la caravane

le chaton

. /\ le hérisson
— [
O la béte
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lamaison Entoure le bon mot. 2

-5 la caravane
-

un singe
/\ un papillon
O un canard
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lamaison
|a caravane

@

:

lamaison
-5 la caravane

”

Entoure le bon mot. 3

le ballon

A\ le crayon
QO le bidon

Je voyage avec mesmots - 2 - © CEFISEM - METZ -1992

Entoure le bon mot. 4

le telephone

/\ latélé

O e telephérique
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lamaison Entoure le bon mot. 5

r§| | la caravane

le chien

A le cheval

QO le chat
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lamaison Entoure le bon mot. 6

-5 la caravane
-

le chien

A la chine

O le mien
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lamaison

ﬂ | |a caravane

lamaison
-5 la caravane

”

Entoure le bon mot. 7

le sapin

A\ le lapin

QO le matin
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Entoure le bon mot. 8

la feuille

/\ lefeu
O lafleur
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lamaison Entoure le bon mot. 9

|a caravane

@

Il coule

/\ le couteau

QO le couloir
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lamaison Entoure le bon mot. 10
-5 la caravane

”

le bonhomme

/\ le bonsoir

O le bonbon
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Entoure le bon mot.

10A O
2 IO0AO
3/0/AO
41O A IO
5 LI AO
6 O A O
7 IO A|O
8 IOJA|O
oA O
1000 AO

Fiche corrective  PRENOM :

110ACO
2 O AO
3/0A O
41O AO
5 O AIO
6 | JA|O
7 |OA O
8 |IO0A|O
o OA O
10/0]AO
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Jeux

Dominos
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DOMINOS

MATERIEL :
- 28 dominos a découper

NOMBRE DE JOUEURS: 2a4

double caravane correspond a double 6
double maison correspond a double 5
double camion correspond a double 4
double couteau correspond a double 3
double lapin correspond a double 2
double bidon correspond a double 1
double chapeau correspond a double O

Laregle du jeu est celle du jeu de dominos.
Exemple : pour 2 joueurs : 7 dominos/joueur, |e reste servant de pioche.
Niveau 1

Seuls les premiers mots du fichier sont utilisés.
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uosrew ej

Bmmm

Dominos

UTWOY WY

[ ]
un camion la maison
neajnoo 9| uide| un
[ ]
Be coulear

o Ly

un chapeau

R

le bidon
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Dominos

neslnod un

umn  couwbearn

uide| un

o Ly

uide| un

o Ly

uopiq un

Wp‘.lz’ll/n/

un bidon

neadeyod un

in dog

oo

un chapeau

A
A
A
&

uopiq un
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ijyr Ty neadeys un
LR A
un chapeau wn Lp‘ﬂm
p— oy
A B |
un couteau un chapeau
uide| un
=N |
in b
. |
wn liden

Dominos
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Dominos
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Jeux

2.

Le chevalier noir
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LE CHEVALIER NOIR

MATERIEL :
- 16 cartes dessins
- 16 cartes mots en script

NOMBRE DE JOUEURS: 30u4

Retirer une carte «scripte» au choix.

Distribuer toutes les cartes restantes, commencera celui qui a une carte en moins.
Constituer les paries. Laisser aux enfants le temps de lire.

Le premier joueur tire une carte chez son voisin de gauche.

Les paires se constituent au fur et a mesure.

Le gagnant est celui qui n’a plus de cartes en main.

Ce matériel peut étre utilisé par un enfant seul (jeu des paires). Les cartes seront étalées
coteé face.

Lejeu peut étre varié en fonction de la carte retirée.

Niveau 2
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Le chevalier noir

un chat le hérisson un chien I’oiseau

un cheval un lapin une poule | un escargot
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Lechevalier noir
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Le chevalier noir

un bonbon | le camion | un chapeaul la caravane

le bidon une maison | le couteau une telé
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Jeux

Memory
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MEMORY

MATERIEL :

- 2 planches dessins

- 2 planches écriture scripte
- 2 planches écriture cursive

NOMBRE DE JOUEURS: 1a4

Cartes retournées (totalité ou partie), I’ enfant doit associer soit :

1. dessin/script

2. dessin/cursive

3. script/cursive
Ce matériel peut étre utilisé par les enfants pour constituer des paires suivant larégle
précédente (cartes étal ées face visible).

Niveau 3 ou 4 (selon la variante)

Sollicite la mémoire et |’ attention.
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Memory




27

N

T

]

(

’rf;w—a“ = i
. -!II'
L ﬁ‘“ﬁ
f — i
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Memory

une tele un chapeau un escargot un lapin
un bidon un chat un feu un oiseau
une maison un éléphant un bonbon un cheval

Je voyage avec mes mots- 2 - © CEFISEM - METZ - 1992



Memory

un couteau une chaise une table un ballon
un arbre une caravane une poule une chaussure
un camion une fille une tulipe un garcon
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Memory

U/I’LDOL[LQOJ,L

une lalle

un Lallon

une caauane

e fede

une chaussune

un camicen

une ke

wnxjahwn
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Memory

amne

un  oiveaut

une mainen

un Lonbon

un cheval
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Memory
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Jeux

Loto
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LOTO

MATERIEL :
- 3 planches (6 plagquettes)
- 3 planches lexigque (a découper)

NOMBRE DE JOUEURS: 3a6

Regle du jeu de loto.

Variante : avec un dé, sans meneur de jeu a2 : - lancer le dé, tirer le nombre de mots du
lexique donné par e nombre de points et compléter la carte si possible, les mots inutilisés
retournent a la pioche.

Niveau 3 ou 4

Sollicite |’ attention et la vitesse.
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Loto

e e

b bidon

M)

Bmmmm

I I

Je voyage avec mes mots - 2 - © CEFISEM - METZ - 1992




S P
e chien
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le camion

la chaise

le camion

le couteau

le lapin

le chapeau

la poule

le couteau

le chapeau

le ballon

I’ arbre

I’ eléphant

le bonbon

le lapin

la poule

I’ eléphant

la chaise

Loto

Je voyage avec mes mots- 2 - © CEFISEM - METZ - 1992



Loto

le chien I’ elephant I” escargot

le hérisson le cheval la poule

I’ oiseau le chien

le chat la chaussure

le bidon la caravane le garcon

la fille la maison I” escargot
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la maison

le garcon

la chaussure

le chat

le hérisson

le lapin

I” escargot

la télé

la caravane

le cheval

I’ olseau

le chat

Loto

la fille

I’ éléphant

I” escargot
la poule
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Loto
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Loto
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Jeux

Jeu del’oie
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JEUDE L'OIE

MATERIEL :

- une planche de jeu

- une planche lexique

- undé

- 4 jetons de couleurs différentes

NOMBRE DE JOUEURS: 2 a4

On lance le dé, le joueur qui ale nombre le plus élevé commence.

L’enfant doit lire, avoix haute, le mot écrit danslacase. S'il neréussit pasalelire, il passe
un tour.

Quand il peut rejouer, il ala possibilité de se servir de la planche lexique. Celle-ci reste a
I’ envers pendant le reste du jeu.

Niveau 5
Pour s assurer gque I’enfant est capable de lire le mot sans I’ aide des déterminants,
ceux Ci ont été supprimeés.

L es consignes ont été congues de facon a ce que |’ enfant prenne conscience que pour com-
prendre il n’est pas nécessaire de tout savoir lire.
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Jeu del’oie

(1/\11/71.(‘499

poule

hérisson /=y

couteau/ bidon m maison °
.*,.-"Il
Q. 48
table H lapin % i R
P HZJ: fille )
g o
Bl rcon ¢ i -
cheval ) j;ﬂ garco .- chaise ::.%

4

L

A
caravane =

bonbon A

escargot +@)_
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Jeux

Réussite
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REUSSITE

MATERIEL :
- 2 planches dessins + mots
- 2 planches phrases

NOMBRE DE JOUEURS: 1

- Faire 8 tas de 4 cartes, seule la derniere carte de chague tas se présente coté face.

- Associer les couples de cartes visibles (1 couple est constitué d’ une image-mot et
d’ une phrase dans laquelle le mot est écrit en cursive).

- Retourner au fur et & mesure les cartes découvertes jusgu’ a épuisement des possibilités.
- Si lejeu est boqu, poser 1 carte aux endroitsvides, S'il y en a
Il est bien entendu que le jeu peut étre bloqué tres vite, I'intérét est que I’ enfant puisse

recommencer apres avoir battu les cartes. De plus, la prise d’ indices sera de plus en plus
rapide.
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Réussite

Le garcon a La fille a Le poisson a

Ilyaumetéﬂé Ilyamp]émmm

sur la table. sur la table. sur la chaise.
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Réussite

iﬁegw\w’nva

a la péche.

iﬁe camien saute Iy a un chat

sur le mur. sur ECL cavavane. | se font des bisous.
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Réussite
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