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DOMAINE 1 LES LANGAGES POUR
PENSER ET COMMUNIQUER
Comprendre, s’exprimer en utilisant les langues
scientifiques, mathématiques, informatiques.

PORTAIL NUMÉRIQUE POUR LES
ENSEIGNANTS DES CYCLES 1, 2 & 3.

Sur le site Prim'à bord

prim à bord
https://goo.gl/4a806Z

BANQUE DE MUTUALISATION
DE RESSOURCES.

Sur le site EDU'Bases

https://goo.gl/cjKw7b

EDU’basesEDU’bases

FILMS D’ANIMATION POUR
COMPRENDRE LES NOTIONS

FONDAMENTALES EN CYCLES 2 & 3.

Sur le site Réseau Canopé

les
fondamentaux

https://goo.gl/xjp1Ow

OFFRE DE JEUX NUMÉRIQUES
POUR TOUS LES CYCLES.

Sur le site Apprendre avec le jeu numérique

https://goo.gl/5OulsA

Apprendre avec
le jeu numérique
Apprendre avec
le jeu numérique
Portail national de ressources - éduscol

BANQUE DE RESSOURCES 
NUMÉRIQUES ÉDUCATIVES.

Sur le site Digitheque Belin

https://goo.gl/xMS6n9

BANQUE DE RESSOURCES
NUMÉRIQUES ÉDUCATIVES :
MATHÉMATIQUES CYCLE 4

Sur le site Barem Hatier

https://goo.gl/Ta8ys0

SÉLECTION D’ŒUVRES 
AUDIOVISUELLES INTÉGRALES

 POUR UN USAGE PÉDAGOGIQUE.

Sur le site Arte

https://goo.gl/yPIkfL

P o r t a i l  É d u t h è q u e

OUTILS PÉDAGOGIQUES POUR
LES CYCLES D’ENSEIGNEMENT 1 À 4.

Sur le site La main à la pâte

https://goo.gl/AmM8Zl

BANQUE DE RESSOURCES
NUMÉRIQUES ÉDUCATIVES :
MATHÉMATIQUES CYCLE 3.

Sur le site Neteduc Cloud

https://goo.gl/Dm7zWk

SITE D’ENTRAÎNEMENT
DES ÉLÈVES AU CALCUL MENTAL. 

Sur le site Calcul@tice

https://goo.gl/BYKu5T

DES VIDÉOS POUR APPRENDRE
À UTILISER SCRATCH.

Sur le site Campus Junior

https://goo.gl/lpnWPY

CONTENUS PÉDAGOGIQUES DANS
LES DOMAINES DE LA MÉTÉOROLOGIE

ET DU CLIMAT.

Sur le site MeteoFrance

https://goo.gl/cOLkzq

P o r t a i l  É d u t h è q u e

PLUS DE 340 MÉDIAS SUR LES SCIENCES
 DE LA NATURE ET DE L’HOMME,

L’HISTOIRE ET À LA GÉOGRAPHIE,
L’ÉDUCATION AU DÉVELOPPEMENT

DURABLE ET À L’ARCHITECTURE.

Sur le site du Muséum National d’Histoire Naturelle

https://goo.gl/5vut4W

P o r t a i l  É d u t h è q u e

APPRENDRE À PROGRAMMER
DES JEUX ENTRE 8 ET 15 ANS.

Sur le site Declick

https://goo.gl/1Lfn7F

BANQUE DE RESSOURCES
NUMÉRIQUES ÉDUCATIVES

Sur le site Tactileo

https://goo.gl/x2FSiO


