
Annexe 12 : chasse au trésor - Conditions - C2

Programme

Consigne : si le lutin ouvre un coffre vert, il gagne une récompense. Si le lutin ouvre 
un coffre rouge, Le monstre du coffre lui fait peur et il retourne au début du parcours.
Écris le programme pour aider le lutin à passer sur chaque case où se trouve un 
coffre. Tu ne dois ouvrir que les coffres verts. 
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Etiquettes d'instructions - C2
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Etiquettes d'instructions – C2 C3 – Ouvre le coffre
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Annexe 12 : chasse au trésor – Conditions - C3

Programme

Consigne : si le lutin ouvre un coffre vert, il gagne une récompense. Si le lutin ouvre 
un coffre rouge, Le monstre du coffre lui fait peur et il retourne au début du parcours.
Écris le programme pour aider le lutin à passer sur chaque case où se trouve un 
coffre. Tu ne dois ouvrir que les coffres verts. 
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Etiquettes d'instructions - C3

Education Nationale – Groupe départemental Sciences et Technologie – Vaucluse 
Source : « 1,2,3,Codez ! » Fondation La main à la pâte – ed. Le Pommier


	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5

