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< Général​     ​Fiche évaluation projet 

 
Le jury que vous constituez ne remplira qu’une seule fiche d’évaluation par            
projet ; Les membres du jury devront donc se mettre d’accord sur la note             
attribuée pour chaque critère ci-dessous. 
Les membres du jury qui sont élèves du même établissement que le projet             
évalué ne pourront prendre part à l’évaluation du projet. 
 
La note est attribuée sous forme de cœurs : 

- Zéro cœur : on n’aime pas du tout 

- Cinq cœurs : on adore !!! 

Mise en scène 
(du décor, de la borne, du plateau, du pupitre …)  

Graphisme du jeu 
(arrière plan, personnages, éléments qui se 

déplacent, création personnelle, respect droits 
d’utilisation…)  

Environnement sonore 
(musique, bruitages adaptés à l’univers du jeu, 

création personnelle, respect droits 
d’utilisation…)  

Plaisir de jouer 
(originalité, durée d’une partie, score, 

interactivité…)  

Jouabilité 
(fluidité, absence de bugs, …)  

 ​Commentaire du jury sur le jeu : 

…………………………………………………………………
………………….………………………………………………
…………………….............................................................

.............................................. 


